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理数分野の応用・探究へ
の好奇心

理数分野の応用や探究に
興味を示し、学習活動を
通して未知の事柄につい
て洞察することができ
る。

理数分野の応用や探究に
興味を示すが、学習活動
を通して未知の事柄につ
いて洞察することができ
ない。

理数分野の応用や探究に
興味を示すが、学習活動
に取り組むことができな
い。

理数分野の応用や探究に
興味を示すことができな
い。

理数分野の試行錯誤の体
験

理数分野についての試行
錯誤に積極的に取り組む
ことができ、法則性に気
付こうとすることができ
る。

理数分野についての試行
錯誤に積極的に取り組む
ことができ、知識や技能
を得ようとすることがで
きる。

理数分野についての試行
錯誤に積極的に取り組む
ことができるが、知識や
技能を得ようとすること
ができない。

理数分野についての試行
錯誤に積極的に取り組む
ことができない。

科学的な探究活動につい
ての基礎的な知識

探究活動には、仮説の設
定と検証が含まれること
を理解し、その知識を主
体的に学びに活用してい
る。

探究活動には、仮説の設
定と検証が含まれること
を理解し、その知識を必
要に応じて学びに活用し
ている。

探究活動には、仮説の設
定と検証が含まれること
を理解しているが、その
知識を学びに活用できて
いない。

探究活動には、仮説の設
定と検証が含まれること
を理解できていない。

科学的な探究活動に必要
な基礎的な技能

実験や調査、PC操作、プ
レゼン等の探究活動の基
礎技能を身に付け、その
技能を主体的に学びに活
用している。

実験や調査、PC操作、プ
レゼン等の探究活動の基
礎技能を身に付け、その
技能を必要に応じて学び
に活用している。

実験や調査、PC操作、プ
レゼン等の探究活動の基
礎技能を身に付けている
が、その技能を学びに活
用できていない。

実験や調査、PC操作、プ
レゼン等の探究活動の基
礎技能を身に付けていな
い。

思考力・判断力

課題解決のための複数の
筋道を考えることがで
き、一つを選ぶことがで
き、選択の理由を説明で
きる。

課題解決のための複数の
筋道を考えることがで
き、一つを選ぶことがで
きる。

課題解決のための筋道を
一つだけ考えることがで
きる。

課題解決のための筋道を
考えることができない。

表現力

図や表等を効果的に使用
でき、聞き手に研究内容
や結果を届けることがで
きる。

図や表等を効果的に使用
できないが、聞き手に研
究内容や結果を届けるこ
とができる。

図や表等の効果を理解で
きないが、聞き手に研究
内容や結果を届けること
ができる。

聞き手に研究内容や結果
を届けられない。
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研究分野

（1.数学/2.物理/3.化学/4.生物/5.グローバル）

授業や課外活動のど
んな学習場面で身に
付いたと思うか？

（自由記述）
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